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OKRUCHY JAPONSKIEJ KULTURY W SZUMIE MORZA

RADOStAW BOLALEK
OKRUCHY JAPONSKIEJ KULTURY W SZUMIE MORZA
TOMOMIEGO MOCHIZUKIEGO

Filmy tworzone przez Studio Ghibli! podejmuja zréznicowa-
ng tematyke, a ich akcja umiejscowiona jest w réznym czasie i nie-
jednokrotnie w wyimaginowanej przestrzeni. W zwiazku z tym ja-
kakolwiek proba ich klasyfikacji czy gradacji stanowi do$¢ duzy
problem. Jednym ze sposobéw podzialu moze by¢ stopniowanie fil-
moéw Studia Ghibli na podstawie wystepowania w fabule elemen-
tow zwiazanych z kultura japoriska.

Klasyfikacj¢ najprosciej jest rozpoczaé od znalezienia elemen-
tow skrajnych. Za najmniej nacechowany elementami kultury japon-
skiej mozna uzna¢ film Opowiesci z Ziemiomorza. Scenariusz po-
wstal bowiem na bazie powiesci Ursuli Le Guin, co stwarza juz pew-
ng doz¢ obcosci, natomiast akcja rozgrywa si¢ w wymyslonej krainie,
gdzie z oczywistych przyczyn postacie nie sg Japonczykami.

Na tym samym biegunie plasowac si¢ beda rowniez dwa fil-
my Hayao Miyazakiego: Laputa — podniebny zamek i Nausicad
z Doliny Wiatru’. W obu utworach rzecz si¢ dzieje w wyimagino-

wanej czasoprzestrzeni, a juz same tytuly méwia o zachodnich in-

! Liczone razem ze wczesnymi dokonaniami filmowymi Hayao Miyazakiego i Isao
Takahaty.

2 Czgsto polskie tlumaczenie tytuléw jest dyskusyjne (czy wrecz bledne), jednakze
aby zachowacd przejrzystos¢ tekstu, w wigkszosci zostang one zachowane.
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spiracjach: Laputa — latajaca wyspa z Podrozy Guliwera Jonatha-
na Swifta oraz Nausicad — ksi¢zniczka z mitologii greckiej, ktéra
w Polsce znana jest jako Nauzykaa lub Nausikaa.

Réwniez do tej grupy naleze¢ beda Podniebna poczta Kiki
oraz Szkarlatny pilot, ktérych akcja rozgrywa si¢ w Swiecie zblizo-
nym do naszego, jednakze toczg si¢ poza Japonia i Japoriczycy tam
si¢ nie pojawiaja. Elementy magiczne wystepujace w tych opowie-
Sciach inspirowane sa w wigkszej mierze historiami z zachodniego
kregu kulturowego (jak chociazby wiedZmy latajace na miottach)
niz japonska tradycja.

Na drugim biegunie mozna umiejscowi¢ Szopy w natarciu.
Pom poko’®, ktérego fabula bazuje na legendach japoriskich; poja-
wiaja si¢ tu liczne symbole i nawigzania do rodzimej sztuki. Do-
datkowo akcja rozgrywa si¢ w Japonii i mozna zalozy¢, ze wszy-
scy bohaterowie pochodza z tego kraju. Oczywiscie ze wzgledu na
to, iz wigkszo$¢ z nich to jenoty, nie mozna nazwac ich Japorczy-
kami, jednak mimo wszystko filmowe kunopsy sa pewnego rodzaju
odzwierciedleniem narodu Japoriskiego (nawet przedstawiciele r6z-

nych rejonéw kraju méwig w odmiennych dialektach).

3 Tytul oryginalny: Heisei tanuki gassen Ponpoko, dostownie: Pon Poko, czyli
Jjenocie potyczki Ery Heisei. ,,Pon poko” / ,,pom poko” (obie wersje sa poprawne) to
japoriska onomatopeja odglosu, jaki wydaja bebny lub pelny brzuch, pojawiajacego
si¢ zreszta w filmie. Tytul ten jest dos¢ problematyczny w thumaczeniu i oficjalny
polski tytul jest przetozony blednie. Mimo tego, ze nazwy filmow rzadza si¢ wlasnymi
prawami i zrozumiale jest przesunig¢cie niezrozumialej onomatopei na podtytut
(chociaz tutaj thumacz mdglby si¢ pokusi¢ o inwencj¢ twdrcza) oraz usunigcie
enigmatycznej dla Polaka Ery Heisei (trwajacej od 8 stycznia 1989 r.), to zamiana
.jenotow” na ,,szopy” jest juz niedopuszczalna. Jenot (Nyctereutes procyonoides),
znany rowniez jako kunopies, nalezy do rodziny psowatych, a szop (Procyon lotor)
do szopowatych. Introdukcja jenotéw i szopéw miata miejsce w Polsce w XX wieku,
wigc oba gatunki sa znane w naszym kraju, stad tez nie bylo powodéw do takich
zmian w tytule. Co wigcej, ze wzgledu na to, iz film jest sztuka réwniez wizualna,
pojawia si¢ desynchronizacja przekazu pomigdzy obrazem a tresciami werbalnymi.
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Studio Ghibli. Miejsce filmu animowanego w japofiskiej
kulturze

Autor: Joanna Zaremba-Penk, Marcin Lisiecki (red.)
Osiemnastu autoréw “Studia Ghibli...” ukazuje fenomen, jakim
jest japonski film animowany, postugujac si¢ przyktadem twor-
czoSci Studia Ghibli. Analizuja oni kolejno produkcje studia,
zwracajac uwage na zawarte w nich motywy, przestanie, kon-
cepcje, inspiracje oraz filozofi¢. Podkreslaja szerokie spektrum
tematyczne filméw oraz kunszt zwigzany z sama technika ani-
macji. To niezwykle cenne Zrédlo wiedzy dla badaczy wspot-
czesnej kultury popularnej, filmoznawcéw, ale réwniez i dla
wielbicieli japonskiej animacji.
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